Mapowanie kultury audiowizualnej, kultura audiowizualna jako mapa

W dobie ptynnej nowoczesnosci teksty i praktyki kultury audiowizualnej stanowig
integralng czes$¢ fragmentarycznej oraz niestabilnej rzeczywistosci, stuzac rowno-
czes$nie za lustro, w ktorym ta sie przeglada. W rezultacie mozna zatozy¢, ze kultu-
ra audiowizualna staje sie swego rodzaju mapa wieloptaszczyznowych przemian:
spotecznych, politycznych, historycznych badz artystycznych. Jak kazda mapa, na-
znaczona jest ona pewng ambiwalencja. Z jednej strony jest uproszczona i zreduko-
wana do znakéw, z drugiej zas - wyjatkowo szczegétowa i precyzyjna. Ten dwoisty
charakter znajduje swe odzwierciedlenie w charakterze oraz tematyce artykutow
zgromadzonych w biezacym numerze pisma. Cze$¢ z nich stanowi miniaturowe
kompendia wiedzy, rodzaj repetytoriow poswieconych wybranym zagadnieniom
i uymujacych je w sposéb przegladowy oraz syntetyczny, inne z kolei to wnikliwe
studia przypadku.

Zdecydowana wiekszo$¢ autoréw zajmuje sie filmowymi pejzazami, ktére
moga funkcjonowac badz to jako sceneria stanowiaca tlo dziatan bohateréw, badz
tez jako autonomiczny i skupiajgcy na sobie uwage filmowy krajobraz. We wspoét-
czesnej humanistyce pejzaze posiadajg réznorodne oblicza i rozpatrywane bywaja
z wielu perspektyw badawczych (z perspektywy antropologicznej, estetycznej czy
geografii kulturowej). Autorzy tekstow koncentruja swa uwage nie tylko na krajo-
brazach przyrodniczych czy miejskich, lecz rozpatrujg je rowniez w kontekscie re-
lacji i interakcji z cztowiekiem. Analizowane krajobrazy sg symbolami i metaforami,
obserwatorami oraz aktantami filmowych wydarzen, to pejzaze-pomniki, pejzaze-
-rany, pejzaze pamieci.

Znaczacej inspiracji dostarczyt pod tym wzgledem najwiekszy z kontynentow.
Azjatyckie pejzaze stanowig przedmiot refleksji az siedmiu artykutéw sktadajacych
sie na trzon niniejszego numeru. Zdaje sie to po$wiadczac¢ nie tylko rosnace zainte-
resowanie tworcami oraz dzietami tego regionu, ale takze Azjg jako obszarem geo-
graficznym i kulturowym. Ten za$ okazuje sie niejednorodny i unikatowy, a przy
tym znajomy i egzotyczny. Przedmiot refleksji stanowig zaréwno ultranowoczesne,
realnie istniejgce metropolie (Tokio, Hongkong), jak i przestrzenie wyobrazone
badz fantazmatyczne (animacje Makoto Shinkai).

Skadingd sami twoércy kina przyjmuja odmienne perspektywy artystyczne.
Oferuja spojrzenie od wewnatrz, krytycznie oceniajgc azjatyckie pejzaze lub podej-
mujac préby ich demitologizacji (Wong Kar Wai, Takeshi Kitano, Lee Chang-dong).
Na kontynent azjatycki wzrokiem petnym zdumienia i zaciekawienia spogladajg takze
przybysze z zewnatrz (Werner Herzog, Michael Mann). Ci drudzy na ogét widza i do-
$wiadczajg ,inaczej”, a przy tym niekiedy bardziej intensywnie - bez uprzedzen, ale
i oczekiwan.
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Fot.1. Pejzaz azjatycki. Obraz wygenerowany w programie Playground Al

Kolejna grupa tekstéw ma zréznicowany charakter, stad nietatwo sprowadzi¢ je
do wspoélnego mianownika. Procesowi mapowania podlega w tym wypadku aspekt
temporalny, zatem tematycznie kieruja sie w strone zjawisk historycznych, spotecz-
nych, politycznych i kulturowych. Kreslg one obraz tendencji symptomatycznych
czy to dla wspoétczesnosci, czy minionych dekad. Zainteresowaniem badaczy cieszy
sie szczegdlnie animacja jako obszar kultury, na ktérym czesto dochodzi do (re)ne-
gocjacji i (re)definicji wielu istotnych poje¢ i kategorii. Osobne teksty po§wiecone sa
wybranym zagadnieniom z historii X muzy oraz historii politycznej Europy. Te cze$¢
numeru zamyka artykut bedacy rekonesansem stanu piractwa cyfrowego - prakty-
ki, ktora rozkwitta w cieniu pandemii i w dobie ekspansji platform streamingowych.

Biezacy numer ,Studia de Arte et Educatione” uzupeiniaja dwa artykuty po-
dejmujace problematyke pejzazu o innym charakterze. Pierwszy z nich kieru-
je uwage czytelnika w strone najnowszej historii Polski, biorac pod lupe okres
transformacji systemowej oraz czas pandemii. Oba wydarzenia miaty charakter
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ogolnospotecznego kryzysu. Panstwo polskie, a raczej spoteczenstwo, usitowato
sobie z nim radzi¢, zmagajac sie réwnocze$nie z bezradnoscia i korupcja rzadéow
Prawa i Sprawiedliwos$ci. Drugi tekst analizuje cykl wierszy Zbigniewa Herberta
o Panu Cogito, dokonujgc rozrdznienia na utwory eschatologiczne sensu stricto oraz
te, ktéore mozna okresli¢ mianem quasi-eschatologicznych, koncentrujgce sie na
kwestiach doczesnych.

Ze strony redakcji pozostaje wyrazi¢ nadzieje, ze artykuly zamieszczone
w 18. numerze ,Studia de Arte et Educatione” zostang przyjete przez czytelnikow
z zainteresowaniem.

Kamila Zyto, Artur Piskorz






